Egyszemélyes jatékmod (A oldal)

A jaték elbkészitésénél két tartét vegylink magunkhoz és mindegyikre tegylink 6 kockat
azonos szinbdl. Dobjunk 2 hatoldalu kockaval és az Osszegnek megfelel6 szamu
Uradalomkartyat vegyik magunkhoz. Rajzoljuk be az uradalomkartyan szereplé mintat a
palyara. Vegylnk magunkhoz egy jatéklapot egy tokent és egy filcet.

Jatékmenet

Dobjatok minden kockaval és a 6 egyszin( kockat helyezzétek az egyik, a masik 6 masszin(
kockat helyezzétek a masik kockatartéra ugy, hogy ne forgassatok el a kockakat. A jatékos
valasszon melyik tarté lesz a kezd6 és rakja a jelol6t a tartd mellé, majd:

e Valasszon egy kockat mindkét tartérol ugy, hogy a 2 kocka 6sszege 7 legyen és vegye
le ezeket a tartordl. (példa: Peti a jeldld melletti kockatartéjardl levesz egy 4-es
szamot, ezért a masik kockatartorol le kell vennie egy 3-ast, hiszen igy van meg
O0sszegben a 7)

e Az aktiv tartéhoz (ahol a jeldl6 van) tartozé szamot hasznalja fel arra, hogy a papirlap
egy ures mezdjébe rajzolja a szamnak megfeleld terilettipust.

e Ha ezt megtette, csusztassa a jel6ldét a masik tartéhoz.

e Folytassa ezt egészen addig, amig le tud venni mindkét tarol6rol kockat ugy, hogy az
Osszeguk 7-et ad. Ha ez mar nem lehetséges, akkor Uj fordulé kezdédik.

Az uj fordulé kezdetén csusztassuk at a jelol6t a masik taroldhoz (ez lesz az aktiv). Dobjunk
mindkét 6-os kupaccal és helyezziik fel a tartokra (ne felejtstik el, hogy a tartéra csak egyszin(
kocka kerilhet).

A jaték annyi forduldn keresztll tart, amig minden mezé kitéltésre nem kertl. Ha minden
mez6t kitoltott a jatékos, akkor pontozasra kertil sor.

Pontszam
A pontszamitas megegyezik a toébbjatékos mdédban leirtakkal.
Ertékelés

0-50 pont Hat ezt meg kellene prébalni még egyszer! A foldbirtokod elég
sivar.

51-60 pont  Tudsz te jobbat is! A féldesur nem elégedet a latvannyal.

61-70 pont  Egészjo!

71-80 pont  Ugyes vagy! A féldesur elégedett a latvannyal.

81-90 pont  Kitlin6 munka! Pazar kilatas nyilik a birtokra.
91- pont Leny(ig6z6, ezt meg hogy csinaltad? A foldesur soha nem latott
még ilyen szépet.



Egyszemélyes jatékmod (B oldal)

A jaték ugy mikodik, mint két fénél. Vegylnk el két tarolét és mindegyik taroléra helyezzink
minden szinl kockabdl 1-et. Vegyilnk el egy jatéktablat, egy jelolét és egy filcet.

A jelol6t tegyuk az egyik tartd mellé és dobjunk mindkét kockakészlettel kulon-kulon, majd
helyezziik ezeket a kockatartékra.

Fordulé menete
A szabalyok a 2-6 f6s jatékban leirtak alapjan térténnek annyi kilénbséggel, hogy

e a jatékos a tokennel megjel6lt kockatartérdl valaszt egy kockat és az adott szini
teriletnek megfelel6 birtokot berajzolja a tablajanak annyi Ures mezéjére amennyit a
szam mutat.(nem kell egymas melleti mez6knek lennie) Ha berajzolta, a valasztott
kockat félrerakja. (Peti a zold kockat valasztotta. 4-es szam van a kockan, ezért 4 erdét
rajzol be a tablajara)

e A masik kockatartorél is vegye le a jatékos a legnagyobb szamu kockat, de ezt ne
rajzolja be a tablajara, ez a kocka elveszik. (Ha tdbb azonos szamu legnagyobb kocka
is van, akkor a jatékos dont, melyiket veszi le)

e A jelolét tegye at a masik taroldhoz és most innen valaszon egy olyan kockat, amit
beépit uradalmaba. A masikrdl pedig a legnagyobb szamut szintén tavolitsa el.

Addig megy a forduld, amig minden kocka le nem kerul a tarolokrol. Ha ez megtortént uj
forduld kezdédik. Valogassuk szét ismét a kockakat, hogy minden tarolon kulénbézé szin(
kockak legyenek. Dobjunk a kockakkal és kezdddhet is az Uj forduld. A jatéknak akkor van
vége, ha a jatékos kitoltott minden mezét. Ha ez megtortént kezdédhet a pontozas.

Fontos! Ha valaki kitolti mind a 36 mezdt, akkor szamara a jaték abban a forduldban
befejez6dott. Ha a jatékos olyan kockat valaszt, amin a szam tébbet mutat, mint amennyi Ures
mez6 van, akkor annyiszor 2 minusz pontot kap, amennyit nem tud berajzolni. (Petinek mar
csak 2 darab Ures mez6je van, de egy 4-es z0ld kockat valaszt, ezért berajzol két erdét az
ures teruletre és feljegyzi, hogy minusz 2*2 pontot, azaz 4 pontot le kell majd vonnia az
0dsszpontszamabdl a jaték végén.)

Pontozas

A pontozas ugyanugy zajlik, mint a 2-6 f6s (B oldalas) jatéknal egyetlen kivétellel. A
befejezéért nem jar pont.

Ertékelés

0-70 pont Hat ezt meg kellene prébalni még egyszer! A féldbirtokod elég
sivar.

71-80 pont  Tudsz te jobbat is! A féldesur nem elégedet a latvannyal.

81-90 pont  Egész jo!

91-100 pont  Ugyes vagy! A féldesur elégedett a latvannyal.

101-110 pont Kitindé munka! Pazar kilatas nyilik a birtokra.
111- pont Lenylig6zé, ezt meg hogy csinaltad? A féldesur soha nem latott
még ilyen szépet.



